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Yoichiro Kawaguchi (河口洋一郎)
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バーチャル&リアルワールド双方向で新たな表現を研究するアーティスト

東京大学名誉教授/霧島アートの森館長/一般財団法人デジタルコンテン
ツ協会(DCAJ)会長

1992年より筑波大学芸術学系助教授。

1998年より東京大学大学院工学系研究科教授。

2000年より東京大学大学院情報学環教授。

2018年より東京大学名誉教授。
アート表現にサイエンスと先端技術を取り入れたサスティナブルなアート
思考を提示し続けている。

1975年
CGに着手し、自己組織化する「グロース・モデル」で独自のアート/サイエ
ンスの世界を確立。

1995年
第46回ヴェネツィア・ビエンナーレ日本館代表作家に選出。

2000年代
「ジェモーション(GEMOTION)」による未来的な伝統芸能の舞台空間の
パフォーミング・アーツ、進化生命体からの独創的な海宇宙型のロボティッ
ク造形や、大型立体造形のモニュメントを制作。インタラクティブアート・ジ
ェモーションの研究作品は、その後のVR/ARへの応用やプロジェクショ
ンマッピングの世界に先駆ける成果となる。

2010年ACM SIGGRAPHにて史上3人目となるシーグラフ・アーティス
ト・アワード「ディスティングイッシュド・アーティスト・アワード」を受賞。

2013年
芸術選奨文科学大臣賞 受賞。
紫綬褒章 受章。

2017年
MOCA台北(現代芸術館)にて個展

2018年
CDAアンギャンレバン美術館にて個展
Prix Bains Numériques (フランス)にてPrix D’Honneur賞 受賞

河口洋一郎の世界　生命のインテリジェンス

河口洋一郎は、サイエンスをアートに取り込んだCG・映像・ロボティクス・
インタラクティブアートの先駆者。
5億年後の宇宙生命体を、テーマに独自のプログラミングのグロース・モデ
ル(Growth model)や伝統文化の現代アートへの応用研究で国際的な
評価が高い。
2019年6月には、岡本太郎記念館にて「5億年後の生命体 河口洋一
郎:beyond AI」を開催。
2020年1月には、ギンザ・グラフィク・ギャラリー(ggg)にて「河口洋一郎 
生命のインテリジェンス」を開催。
2020年12月には、アオーレ長岡にて「超進化の乱舞 beyond AI」を開
催。
生物の形の発生・成長・進化をプログラミングし、数理的にシミュレートする
ことで、5億年後のはるか未来を生きる芸樹生命体を作り続けてきた河口
氏が遊泳・歩行・飛翔する未来の芸術生命体や最新のドローイングなどを
紹介している。

An artist researching new expressions in both the 
virtual and real world

Professor Emeritus, The University of Tokyo/
Director, 
Kirishima Art Park/Chairman, Digital Content 
Association of Japan (DCAJ)

Since 1992, he has been an associate professor at 
the University of Tsukuba. Kawaguchi has been a 
professor at the Graduate School of Engineering, 
the University of Tokyo since 1998. Since 2000, he 
has been a professor at the Graduate School 
of Interdisciplinary Information Studies, the 
University of Tokyo. Kawaguchi was awarded the 
title of Professor Emeritus of the University of 
Tokyo in 2018. He continues to present sustainable 
art thinking that incorporates science and 
advanced technology into art expression.

1975
He embarked on CG and established his own 
world of art/science with self-organizing “growth 
models”. 

1995
He was selected as a representative artist for 
the Japan Pavilion at the 46th Venice Biennale. 

2000s
Performing arts in the stage space of futuristic 
traditional performing arts by “GEMOTION”, 
original sea and space type robotic modeling 
from evolutionary life forms, and large-scale 
three-dimensional modeling monuments. His 
research work on Interactive Art Gemotion will 
be a pioneering result in the world of subsequent 
applications to VR/AR and projection mapping.

In 2010, he won the SIGGRAPH Artist Award 
“Distinguished Artist Award” at ACM SIGGRAPH, 
becoming the third artist in history.

2013
Received the Art Encouragement Prize from the 
Minister of Education, Science and Technology. 
He received the Medal with Purple Ribbon.

2017
Solo exhibition at MOCA Taipei (Contemporary Art 
Center)

2018
Solo exhibition at CDA Enghien-les-Bains Museum
Received Prix D’Honneur Award at Prix Bains 
Numériques (France)

Yoichiro Kawaguchi’s World The Intelligence of 
Life

A pioneer of CG, video, robotics, and interactive 
art that incorporates science into art. Kawaguchi 
has been internationally acclaimed for his unique 
programming growth model and applied research 
on traditional culture to contemporary art, with 
the theme of space life forms 500 million years 
from now. In June 2019, the Taro Okamoto Memorial 
Museum held “Yoichiro Kawaguchi: beyond AI, a 
life form 500 million years from now”. In January 
2020, “Yoichiro Kawaguchi: The Intelligence of Life” 
was held at Ginza Graphic Gallery (ggg). And in 
December 2020, “Super Evolution Ranbu Beyond 
AI” was held at Aore Nagaoka.By programming the 
generation, growth, and evolution of living things, 
and by mathematically simulating them, Kawaguchi 
has continued to create artistic life forms that 
will live in the distant future 500 million years 
from now, which will swim, walk, and fly into the 
future. He also introduces art creatures with his 
latest drawings.
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CG, 7680 X 3420 PX
Edition 1

“Eggy: Aqua 1” (1990)
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CG, 7680 X 3420 PX
Edition 1

“Eggy: Aqua 2” (1990)
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CG, 7680 X 3420 PX
Edition 1

“Eggy: Aqua 3” (1990)
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CG, 7680 X 3420 PX
Edition 1

“Eggy: Aqua 4” (1990)
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CG, 7680 X 3420 PX
Edition 1

“Eggy: Cosmic Dome 1” (1990)
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CG, 7680 X 3420 PX
Edition 1

“Eggy: Cosmic Dome 2” (1990)
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CG, 7680 X 3420 PX
Edition 1

“Eggy: Ripple 1” (1990)
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CG, 7680 X 3420 PX
Edition 1

“Eggy: Ripple 2” (1990)
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CG, 7680 X 3420 PX
Edition 1

“Eggy: Ripple 3” (1990)
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CG, 7680 X 3420 PX
Edition 1

“Eggy: Ripple 4” (1990)
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CG, 7680 X 3420 PX
Edition 1

“Festival: Cosmic Marine 1” (1990)
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CG, 7680 X 3420 PX
Edition 1

“Festival: Cosmic Marine 2” (1990)
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CG, 7680 X 3420 PX
Edition 1

“Festival: Cosmic Marine 3” (1990)
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CG, 7680 X 3420 PX
Edition 1

“Festival: Cosmic Spring 1” (1990)
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CG, 7680 X 3420 PX
Edition 1

“Festival: Energy 1” (1990)
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CG, 7680 X 3420 PX
Edition 1

“Festival: Energy 2” (1990)
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“Festival: Energy 3” (1990)
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CG, 7680 X 3420 PX
Edition 1

“Festival: Energy 4” (1990)
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CG, 7680 X 3420 PX
Edition 1

“Festival: Fern 1” (1990)
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CG, 7680 X 3420 PX
Edition 1

“Festival: Lively 1” (1990)
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CG, 7680 X 3420 PX
Edition 1

“Festival: Lively 2” (1990)
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CG, 7680 X 3420 PX
Edition 1

“Growth Eggy: Eggy-chan 1” (1990)
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CG, 1920 X 1080 PX
Edition 1

“Growth Eggy: Creature 1” (1990)
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CG, 1920 X 1080 PX
Edition 1

“Growth Eggy: Creature 2” (1990)


